Turmendspiele 1.

Eine  wichtige  Verteidigungstechnik
besteht im Ubergang in ein Endspiel mit
Minusbauer, von dem man allerdings
genau weil}, dass und wie man es Remis
halten kann. Viele Endspiele bieten solche
Remismdglichkeiten bei Materialnachteil,
besonders aber Endspiele mit ungleichen
Laufern und Turmendspiele

Hier geht es ausschlieBlich  um
Turmendspiele mit Bauern an einem
Flugel. Genauer gesagt: um ganz einfache
Stellungen, die klar unentschieden sind,
und fiir die man nur wenige theoretische
Stellungen und die zugehorigen Spielplane
kennen muss.

Lernziel ist erstens das Erlernen dreier
grundlegender Endspiele Turm und Bauer
gegen Turm. Das sind das so genannte
Lucena-Gewinnverfahren, die Philidor-
Verteidigung und die  Grundreihen-
Verteidigung.

Zum Beherrschen gehdrt aber nicht nur die
Kenntnis der theoretischen Stellungen,
sondern ebenso das die F&higkeit, dieses
Wissen in der Praxis umzusetzen. Lernziel
ist deshalb zweitens das Anwenden
insbesonders der Philidor-Verteidigung
beim Ubergang ins theoretische Endspiel.
Ein Beispiel zur Verdeutlichung:

In der Partie Szell — Sax, Ungarn 1970
(siehe Diagramm 1 n&chste Spalte) spielte
der Nachziehende 1.-Ta5+ 2.Kh6 Ta3 und
gab nach 3.Kg7! Txh3 4.Te4+ Kd6 5.g5!
Kd5 6.Te5+ Kd4 7.Kxf7 Tf3 8.Kxg6
Txf4 9.Tel die hoffnungslose Partie auf.

Es kommt nun nicht darauf an, ob Schwarz
sich nach 1.-Ta5+ noch besser hatte
verteidigen konnen. Der Punkt ist, dass in
der Diagrammstellung die Kenntnis der
Philidor-Stellung (Lernziel 1) vollkommen

Minusbauer

ausreicht, um ganz sicher ein Remis zu
erreichen. Dafir muss man sie aber
anwenden  koénnen, d. h. in der
Diagrammstellung die Mdoglichkeit zum
entsprechenden  Ubergang  erkennen
(Lernziel 2).

Diagramm 1
Szell - Sax, Ungamn 1970
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Schwarz am Zug

Statt auf den weillen Bauern h3
auszugehen, konnte Schwarz mit 1.-hxg4
2.hxg4 5! einen Bauern opfern. Nach etwa
3.9xf5 gxf5 4.Kxf5 Th6 5.Ta7+ Kf8 ware
auf dem Brett die Philidor-Stellung
entstanden.

Kurz: Wie bei Leuchttiirmen in der Nacht
erleichtert schon das Beherrschen weniger
theoretischer Stellungen die Navigation in
unsicheren Gewaéssern.

Wir beginnen mit einem Test. Am Ende
des Skripts gibt es ein zweiseitiges
Aufgabenblatt mit zwdlf Positionen (und
Losungen), bei denen Bewertung und Zug
aufzuschreiben  sind (8  Minuten).
AnschlielRend ben wir die drei genannten
Endspiele und ordnen die entsprechenden
Teststellungen zu. Zum Schluss sehen wir
uns noch einige Anwendungen an.



Lucena-Verfahren

Lucena-Stellungen sind die grundlegenden
Gewinnstellungen in Endspielen mit Turm
und Bauer gegen Turm. Weil} hat schon
fast alles erreicht: Der Konig beherrscht
das Umwandlungsfeld des Freibauern und
muss diesem nur noch den Weg
freimachen. Genau das sucht Schwarz
noch durch beidseitige Einsperrung zu
verhindern. Doch es gibt eben ein bzw.
zwei Verfahren, durch die der weiRe Konig
befreit werden kann.

Diagramm 2
Lucena-Stellung
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Weild geuﬂnm‘ durch Bruckenbau

Sehen wir uns die Lage in Diagramm 2 an.
Der schwarze Turm ist an die Bewachung
der h-Linie gebunden. Wirde er diese
verlassen, konnte der weille Turm sie
besetzen und dem Koénig den Ausgang
nach h8 oder h7 sichern. Der schwarze
Konig bewacht die Felder f8 und 7 und
kann im Falle von Turmschachs auf f7 und
f7 auf den Feldern e7 und e8 pendeln.

Warum kann Weill nicht einfach durch
Turmschach auf der e-Linie gewinnen?
Zieht der schwarze Konig nach f6, kann
der weilRe nach 8. Und wenn er auf die d-
Linie zieht, kann der weiRe Konig nach 7.
Doch dann kann der schwarze Turm auf
den Linien f, g und h Schach bieten. Wenn
er nicht den Bauern g7 verlieren will,

bleibt dem weillen Koénig nichts anderes
ubrig als zurtick nach g8 zu ziehen.

Weill muss das Befreiungsmandver also
vorbereiten und genau dazu dient der so
genannte Brickenbau. Der weille Turm
soll seinem Konig gegen die Schachgebote
abschirmen und zieht dazu auf die vierte
Reihe. (Er konnte auch erst auf die flinfte
Reihe ziehen. Im Falle eines Angriffs
durch den schwarzen Koénig z6ge er aber
dann am besten doch auf die vierte Reihe.
Die Gewinnfiihrung dauerte einen Zug
langer.)

1.Tf4! Oder auch 1.Tel+ Ke7 2.Te4!
1..Thl 2.Ted+ Kd7 3.Kf7! Tfl+ 4.Kg6
Tgl+ 5.Kf6 Tfl+ 6.Kg5! Tgl+ 7.Tg4 und
Weil3 gewinnt.

Das erste Gewinn-Verfahren besteht im so
genannten  Brickenbau. Bei einem
Springer-Bauern ist er der einzige Weg
zum Erfolg. Bei einem Lé&ufer- oder
Mittelbauern gibt es ein  weiteres
Gewinnverfahren, die Umgehung (siehe
Diagramm 3 unten).

Diagramm 3
Lucena-Stellung

Vo,
[ iwifn
... 0. 0.
Y. . .. .,
1. 0, v 7

3 /47/ //w //&’/ ///4”
2 //4,, » //E/

\

Q

&
\

&
\

a b c d E'. F g h
Weil gewinnt durch Umgehung

Wegen der zweiten Linie auf der
Turmseite kann Weill 1.Thl Tg3 2.Th8
Tgl 3.Tg8 ziehen und den schwarzen
Turm vertreiben. Nach 3...Tf1 4.Kg7 Tgl+



5.Kh6 Thl+ 6.Kg5 lauft der weille Konig
dem schwarzen Turm entgegen, wéhrend
der weille Turm die Umwandlung des
Freibauern unterstutzt.

Bleibt die Frage: Was passiert bei einem
Turm-Bauern? In diesem Fall hat der
weiflle Konig nur einen Ausgang und kann
auch nur die zweite Methode der
Umgehung versuchen. Die andere Seite fur
einen Briickenbau fehlt ja.

Diagramm 4
Pseudo-Lucena-Stellung
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Weil kkann nicht gewinnen

Aber selbst bei einem auf der d-Linie
abgeschnittenem schwarzen Konig (siehe
Diagramm 4 oben) halt die schwarze
Einsperrung: 1.Thl Kd7 2.Th8 Kc7 3.Th8
Th2 und der schwarze Konig uUbernimmt
die Bewachung. Wei kann nicht
gewinnen.

Erst wenn der schwarze Koénig noch eine
Linie weiter abgeschnitten ist, so dass er
nicht rechtzeitig nach ¢7 kommt, um die
Bewachung zu ubernehmen, kann Weil3
gewinnen (siehe Diagramm 5 nachste
Spalte).

Das Gewinnverfahren ist allerdings
ziemlich trickreich: 1.Thl Ke7 2.Th8
Kd6! Leichter hat es Weil nach 2.-Kd7
3.Tb8 Th2 4.Kb7 Th2+ 5.Ka6 Ta2+ 6.Kb6
Th2+ 7.Kc5! und der weiRe Konig lauft

dem schwarzen Turm auf den Linien b und
c entgegen. 3.Th8 Th2 4.Kb7 Tb2+
5.Kc8! Weil der schwarze Konig das Feld
c5 bewacht, kommt der weille Uber a6 und
b6 nicht weiter. 5...Tc2+ 6.Kd8 Th2 Nach
6...Tg2 konnte Weil} sogar 7.Ke8 ziehen.
7.Th6! Kc5 8.Tc6! Die Pointe der weilien
Gewinnfliihrung. 8...Kxc6 So geht nach
wenigen Zugen der schwarze Turm
verloren. Aber auch nach 8...Kb5 9.Tc8!
oder 8...Kd5 9.Ta6! gewinnt Weil3 leicht.
9.a8D+ Kc5 10.Dc8+ Kd5 11.Dd7+ Ke4
12.Dg4+ und Weil3 gewinnt leicht.

Diagramm 5
Pseudo-Lucena-Stellung
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Weill gewinnt durch Umgehung

Die Stellungen mit einem Turm-Bauern
zahlen nicht zu den Lucena-Stellungen, die
immer gewonnen sind. Ich habe sie daher
Pseudo-Lucena-Stellungen genannt.

Bei den Aufgaben waren die Stellungen 4
und 5 Pseudo-Lucena-Stellungen wie eben
besprochen.

Stellung 1 war eine reine Lucena-Stellung.
Die Stellungen 2, 10 und 11 sind
Stellungen, in denen der Nachziehende
nicht  verhindern kann, dass der
Anziehende eine Lucena-Stellung erreicht.
(Leuchtturm-Funktion der Lucena-
Stellung). Nur in Stellung 3 kann Schwarz
sich erfolgreich gegen den Ubergang in
eine Lucena-Gewinnstellung verteidigen.



Exkurs: Die Lucena-Stellung ist
eigentlich eine Salvio-Stellung

Interessant ist, dass eine der wichtigsten
Turmendspielstellungen der Literatur ihren
Namen einem Irrtum verdankt. Die
Lucena-Stellung stammt ndmlich gar nicht
von Lucena, sondern von Salvio.
Nachzulesen ist dies bei Edward Winter,
Chess Notes 5536 ,,The Lucena Position*
vom 26. April 2008 (Link bei Referenzen).

Quelle des Irrtums ist das Buch ,,Theorie
und Praxis der Endspiele* von Johann
Berger, Berlin und Leipzig 1922. Auf Seite
273 schreibt Berger darin die Kritische
Stellung sowohl Lucena als auch Salvio
(nach Sarratt) zu.

Es stellte sich jedoch heraus, dass die
Stellung in ,,Repeticion de amores e arte
de axedrez** (1497) von Luis Ramirez
Lucena, dem altesten erhalten gebliebenem
Schachlehrbuch der Welt gar nicht
enthalten war. Die erste Quelle fir die
,Lucena-Stellung®* ist demnach  “II
Puttino” (1634) von Alessandro Salvio.
Trotz dieser Korrektur heif3t die Lucena-
Stellung weiterhin ,,Lucena-Stellung*.

Teile der Bicher von Salvio wurden
ubrigens zu Beginn des 19. Jahrhunderts
von dem englischen Schachmeister Jacob
Henry Sarratt aus dem Italienischen ins
Englische Ubertragen. Sein Buch “The
Works of Damiano, Ruy-Lopez, and Salvio,
on the Game of Chess” (1813) st
inzwischen gemeinfrei und wurde von
Google gescannt und im Web u.a. als pdf
frei zugénglich gemacht (Link bei
Referenzen).

Auf den Seiten 245 und 246 von Sarratts
Buch, auf das sich ja auch Berger stutzte,
findet sich die Lucena-Stellung. Allerdings
ohne Diagramm  (hier als kleine
»Lesehilfe hinzugefugt) und in
beschreibender Notation.

Salvio (1634) nach Sarralt (1613)
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Weil hat nur einen Gewinnweg

SITUATION.

White.

K. atadversary’s Q. Kt. square,
Q. R. at its Q. B. square.

Q. Kt. P. at adversary’s Q. Kt. second
square.

Black.

K. at his Q. square.
Q. R. atadversary’s Q. R. second square.

White has only one method of winning.

1.
. Rook to adversary’s Q. B. fourth square.
B. Rook to adversary’s Q. R. square.
2.
V. Rook to adversary’s Q. fourth square,
and checks.
B. K. to hissecond square.
3.
V. K. to adversary’s Q. B. second square.
B. Rook to adversary's Q. B. square, and
checks.

4.
. K. to adversary’s Q. Kt. third square.
B. Rook to adversary’s Q. Kt. square, and

checks.
5.
W. Interposes his Rook, and, of course, wins
the game.



Man sollte nun aber nicht denken, dass im
frihen 19. Jahrhundert nur in England das
Lesen von Schachbiichern eine mihselige
Angelegenheit war. Zum Beleg eine
deutsche  Ubersetzung von  Philidors
Klassiker ,,L'Analyse des Echecs* aus dem
Jahre 1840.

Zunachst ein Bild des Titelblatts: Frangois
Danican Philidor: Praktische Anweisung
zum Schachspiel, aus dem Franzésischen,
Halle 1840. Das Buch ist heute gemeinfrei
und wurde von Google gescannt und steht
im Web zur freien Verfugung (Link bei
Referenzen).

Pratftifcbe Antweifung

& aﬁfc'f’_fﬁ_g §

bon

André Bawicaw Philidor.
s

Aud dem Frandfifden.

Finfte Auflage.

Ludimus effigie belli.’ viDa.

) O ERD Y ESS——
Salle, 1840.

Bevlag von €b, Hevynemann,

Philidors Darstellung der nach ihm
benannten ,,Philidor-Stellung“ findet sich
auf den Seiten 119ff. Hier nur der Anfang
seiner Analysen:

Cin ©piel
mit einenm Thurm und Bauey ges
gen einen Thurm, bad weder ges
wonuen noch verloren wird, oder
bpas verloren geht, im Fall-dDer,

ber nur ben Thurm hat, fdyledht
fpielt.

. Gtellung der Weiffew -

Der Kinig feht auf dDem vierten Felbe
ved Laufers bed feindlichen Konigs.

Der Bauer anf dem vierten Felbe feined

RKonigs. -
Der zgurm' auf bem gweptert Felde ded
Lhurms bes fcinb[i:%m-fé’msé.

Stellung der Sdwarzen,
‘Der Konig fteht auf feinem Felde,
~Der Thurm auf dem Ddritten Felbe ded

© Thurms feiner Konigin.

I8, Der Bauer geht einen Sdyritt.
S. Der Thurm auf das dritte Feld bdesd
Syringers feiner Konigin, a)

@) Da er mit feinetn Thurm immer auf diefer
Linie bleibt, fo verhindert er euern Konig
am Fortichreiten; und wenn er diefe Linie ver:
lief, bevor it euern Bauer vorgejogen habt,
fo wiirde er bdag Spiel verlieten, mie aus

einer unten vporf na ers
bellen wird. Dmmmben Berdnderung

wetnd <l i : 20 g
. Der Thurm auf dasd jweyte Feld des
Thurms der feinb[id)eft .ﬁﬁnig%m.
S. Der Thurm auf das Feld des Lanfers
- feinter. Kénigin. b) do-i
' 3

0. Der Bauer einen Seritt. L
S. Der Thurm auf dbad vierte Feld desd
Lauferd der feinbliden Kénigin. c)

4,

8. Der Konig auf dbad bdritte Feld desd
- Raufers des feindlidien Konigs.

S. Der Thurm gibt auf dem Felde ded Lau-

fers bes feindlidjen Kinigs Sdadh. d)

b) Gr darf diefe Pinie eher nidyt mit feinem
Zhurm verlaffen, alé in dem Augenbli, da
ibr euern Bauer vorgieht.

c) Wenn er Schady geaeben hitte, witrde er
bas @piel verloren haben. ;

d) @ muf fortfahren, eudy Sdady su geben,
um cudy su ndthigen, euern Bauer ju verlaf:
feri, und in dem Augenblie, da euer Kinig
auf feinen Thurm lodgehen wird, wird er edern
Bauer angreifen und wegnehmen.

Ende des Exkurses



Grundreihen-Verteidigung

Bei der Grundreihen-Verteidigung steht
der  schwarze  Koénig auf  dem
Umwandlungsfeld des weiRen Freibauern
und der Turm schirmt ihn gegen Schachs
von der Seite ab.

Diagramm 6
Grundrethen-Verteidigung
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Schwarz hélt Remis

Sie funktioniert allerdings nur bei Turm-
und Springer-Bauer. Bei einem Ldufer-
oder Mittel-Bauern kann der weilRe Turm
von der anderen Seite angreifen und die
Verteidigung bricht zusammen.

Bei den Aufgaben konnte Schwarz eine
Grundreihen-Verteidigung in Stellung 3
anstreben und in Stellung 7 sofort
erreichen.

Philidor-Verteidigung

Die Philidor-Verteidigung funktioniert bei
allen Bauern. Sie ist universal und die
wichtigste  Verteidigungsmethode  im
Endspiel Turm gegen Turm und Bauer.

Bei der Philidor-Verteidigung kommt es
darauf an, dem schwarzen Konig einen
Spielraum vor dem weillen Freibauern zu
sichern, damit er nicht vertrieben werden
kann. In Diagramm 7 (siehe néchste
Spalte) kann der schwarze Konig bei

Schachgeboten des weillen Turmes auf den
Feldern e8 und e7 pendeln. Damit dies so
bleibt, beugt der schwarze Turm auf der
sechsten Reihe dem Vorricken des weil3en
Konigs vor. Soweit die erste Stufe der
Verteidigung.

Diagramm 7
Phifidor-Verteidigung
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Schwarz halt Remis

Soll der weifl3e Konig doch vorgehen, muss
ihn zundchst der Bauer vorgehen, um ihn
gegen den schwarzen Turm abzuschirmen.
Doch diesen Moment nutzt der schwarze
Turm zum Angriff von hinten. Dies ist die
zweite Stufe der Verteidigung. Der weile
Konig findet kein Fluchtfeld und hat nur
die  Wahl  zwischen  Dauerschach,
Bauernverlust ~ und  unentschiedenem
Bauernendspiel: 1.Ta8+ Ke7 2.Th7+ Ke8
3.6 Tall! 4.Kf6 Tfl+ usw. mit Remis.

Bei den Aufgaben hatte Schwarz eine
Philidor-Verteidigung in Stellung 6 und
konnte mittels Pattwendung in eine solche
ubergehen in Stellung 12.

Fazit

Bei allen drei theoretischen Endspielen
(Lucena, Grundreihen und Philidor)
kommt es vor allem auf das Verstandnis
der Ideen bzw. Methoden an. Das Merken
von Varianten ist fast voéllig Oberflissig.
Diese lassen sich leicht rekonstruieren.



Anwendungen

Nun zwei Beispiele aus meinen eigenen
Partien, die zeigen wie allein die Kenntnis
der  Philidor-Stellung schon  genigt,
Minusbauer-Turmendspiele zielstrebig erst
anzustreben und dann zu remisieren.

Diagramm &8
Schi - Schiitze, Magdeburg 2005
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Die Diagrammstellung 8 (siehe oben) ist
maoglicherweise noch nicht richtig schlecht
fir Weil3, aber doch unangenehm.
Glucklicherweise gab es einen forcierten
Ubergang in ein theoretisches
Remisendspiel.

1.Se4 Tb3 2.Sxd6 Txe3 3.Kf2! Th3
4.5xf5 gxf5 5Td5 Txh2 6.Kfl! Die
Pointe: WeiR gewinnt einen Bauern
zurlick. 6..Kg7 7.Txe5 Eine Philidor-
Stellung. 7..Kf6 8.Ta5 Th2 9.Tc5 Kg5
10.Tc4 Th3 11.Kf2 f4 12.Tc8 Th2+ und
Remis gegeben.

In der Diagrammstellung 9 (siehe néchste
Spalte) sehen wir ein ganz einfaches
Turmendspiel mit zwei gegen drei Bauern
wie es alle Tage vorkommt. Solche
Stellungen sind fur die verteidigende Seite
ziemlich unproblematisch.

Hier kann der Anziehende zudem sofort
die ideale Bauernstellung erreichen.

Diagramm 9
Schi. - Zschiedrich, Berlin 1998

Weil am Zug

Wir mussen uns nur fragen wie Schwarz
einen Freibauern bilden kann. Der
Kandidat ist der f-Bauer und daher dirfen
wir die Zuge f7-f5-f4 und g7-g5 erwarten.
GemaR der allgemeinen Regel, dass die
starkere Seite lieber Figuren statt Bauern
und schwachere Seite lieber Bauern statt
Figuren tauschen sollte, ware daher eine
weille Aufstellung mit g2-g3 und h2-h4
ideal. Riicken dann die schwarzen Bauern
vor, kann erst auf g6 und dann auf f4
getauscht werden, so dass nur ein einziger
schwarzer Bauer auf dem Brett bleibt.
Ware Schwarz am Zug, kénnte er mit Tc5-
c4 und g7-g5 die weille Aufstellung zu
verhindern suchen.

In der Partie folgte: 1.h4! Tf5 2.g3 Kh7
3.Kg2 Kg6 4.Th4 h5 Weill mdchte nicht,
wie oben beschrieben, zwei Bauernpaare
tauschen. Zur Freibauernbildung wird er
dies auch in der Partie spéter nicht
vermeiden kénnen. 5.Th6+ Tf6 6.Tb5 Ta6
7.Tg5+ Kh6 8.Th5 g6 9.Tc5 Kg7 10.Th5
Kf6 11.Tc5 Ke6 12.Tbh5 Td6 13.Ta5 Td5
14.Ta7 Td6 15.Ta5 f5 16.Kf3 Kf6 17.Ta3
g5 18.hxg5+ Kxg5 19.Tb3 Td4 20.Ta3 h4
21.gxh4+ Txh4 Die Philidor-Stellung.
22.Kg3 f4+ 23.Kg2 Kg4 24.Ta8 3+ und
Remis gegeben.
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Anmerkungen zum Ubungsblatt

Position

Position 1

Position 2

Position 3

Position 4

Position 5

Position 6

Position 7

Position 8

Position 9

Position 10

Position 11

Position 12

Wertung Stellungstyp

Gewinn

Gewinn

Remis

Remis

Gewinn

Remis

Remis

Remis

Remis

Gewinn

Gewinn

Remis

Lucena
Lucena
Aufhebung
der Sperre

Turmbauer

Turmbauer

Philidor

Grundreihen

Karstedt

Flanken

Lucena

Lucena

Philidor

Merkmal, Zige

Briickenbau
1.Te2 Kd7 2.Te4! Th2 3.Kf7 usw.

Lucena nicht zu verhindern
1.Kh5! usw.

Lucena zu verhindern
1.-Tf8! usw.

Konig in Remisabstand
1.Th1l Kd7 2.Th8 Kc7 usw.

Konig in Gewinnabstand
1.Thl Ke7 2.Th8 Kd6! 3.Th8 Tgl 4.Kb7
Th1l+ 5.Kc8 Thl 6.Th6+ Kc5 7.Tc6! usw.

Philidor-Blockade
1.e6 Tal! usw.

Grundreihen-Verteidigung
1.-Tf8! usw.

hier noch nicht Thema
1.-Tf2! 2.Kf6 Kg8! 3.Th8+ Kh7 4.Tf8
Tall! 5.Te8 Tf2! usw.

hier noch nicht Thema
1.-Th8 2.Ke7 Th7 usw.

Lucena nicht zu verhindern
1.Tc5! Txch 2.Kxch Kd8!? 3.Kd6! usw.

Lucena nicht zu verhindern
1.-Ta2 2.c6 usw.

Philidor mittels Patt-Trick
1.-Tb7! 2.Kc5 Th1 usw.
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